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Ogretim Uyeleri Mustafa Coskun

Web sayfasi

Icerik Ders yapay zekaya giris niteliginde olacaktir. Bu derste akilli sistemlerin
temelini olusturacak yapilar anlatilacak. Bu derste, arama ile problem ¢6zme,
istatiksel 6grenme. sirali 6grenme, kosullu 6grenme. yapay 6grenmeye giris, ve
pekistirmeli 6grenme konulari anlatilacaktir.

Amaglari - Yapay zekanin mantalisini anlama.
-Yapay zeka i¢in gelistirilen tekniklerin 6grenilmesi
-Pratik uygulamalar1 programlama 6devleri yoluyla 6grenme.
- Ders projesi ile gercek is diinyasi probleminin ¢éziilmesi

Ogrenme LO1. Yapay zeka i¢cin kullanilan tekniklerin algoritma ve matematiksel

Ciktilar: yapilarinin anlasilmis olmasi.
LO2. Yapay 6grenme problemlerinin yapay zeka yontemleri ile ¢oziilmesi
LO3. Hazir yazilimlar kullanarak, pekistirmeli 6grenme problemlerinin
¢oziilmesi
LO4. Gergek problemlere pekistirmeli 6grenmenin uygulanmasi

Kaynaklar 1. Al: A Modern Approach, 3ed, by Stuart Russell and Peter Norvig
2. An Introduction to Reinforcement Learning, Sutton and
Barto, 1998

Etik Kurallar Kopya cekilmemelidir.

OGRETIM YONTEM ve TEKNiKLERI

A Sayisi Toplam
Etkinlik y Ka$k1s1 (%)
Ders 3 25%

Grup Calismasi 8 25%
Sunumlar 7 25%
Internette Tarama 1 25%
Total 100
DEGERLENDIRME
. Toplam
Yontem Kat’klm (%)
Quiz 10%
Odevler 30%
Grup Projeleri & Sunumlar 20%
Devam/Katilim 20%
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ANABILIM DALI AGU
Ara Sinav 20%
Final Sinav 40%

Total 100%

Bu konuda daha fazla i¢in: https://goo.gl/HbPM2y section 28.
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is YOKU

Etkinlik Siire (saat) Sayisi s Yiikii (saat)

Sinif I¢i Faaliyetler 2 14 28

Lab 1 7 7

Grup Calismasi 2 12 24

Tarama (web, kiitiiphane) 2 12 24

Okuma Faaliyetleri 2 10 20

Sunum Hazirlama 2 7 14

Lab Raporlari 1 7 7

Toplam is 124
Yiikii

AKTS: 4 (is Yiikii/25-30)

PROGRAM OGRENME CIKTILARI KATKI DUZEYLERi*
HO1 | HO2 | HO3 | HO4 | HO5 | HO6 | HO7 | HO8 | HO9 | H10 | H11 | H12 | H13 | H14

LO1 3 4 5 4 5 5 3 2 4 5 5 5 5 3

LO2 4 5 4 4 4 3 4 2 5 5 4 5 5 3

LO3 3 5 3 3 3 5 4 2 3 5 4 5 5 3

LO4 3 4 5 4 5 4 4 2 3 4 5 5 5 3

* Katki Diizeyleri: 0: Yok, 1: Cok Diisiik, 2: Diisiik, 3: Orta, 4: Yiiksek, 5: Cok Yiiksek

HAFTALIK PROGRAM

H Bashk Ciktilar

1 Yapay zekaya giris ve akilli sistemler LO1,LO2
Lab/Etkinlik:Video izleme ve okuma

2 Bilgilendirilmis/Bilgilendirilmemis arama algoritmalari LO1,L0Z, LO3
Lab/Etkinlik: Video izleme ve okuma

3 Arama algoritmalarinin optimize edilmesi LO1,L02, LO3
Etkinlik: Video izleme ve okuma

4 Akilli oyun dizayn etme LO1,L02,L0O3
Etkinlik: Video izleme ve okuma

5 Coklu akilli oyun dizany etme LO1,L02, LO3,
Etkinlik: Video izleme ve okuma LO4

6 Yapay zeka icin sirali lojik LO1,L02, LO3,
Etkinlik: Video izleme ve okuma LO4

7 Ara sinav LO1, LO2

8 Doénem tatili

9 Olasilikh cikarimlar ve Bayes Aglari LO1,L02, LO3,
Etkinlik: Video izleme ve okuma LO4

10 Yapay 6grenme ve olasikli 6grenme LO1, LOZ, LO3,
Etkinlik: Video izleme ve okuma LO4

11  Yapay sinir aglan ve 6grenme algoritmalarinin incelenmesi LO1,L02, LO3
Etkinlik: Video izleme ve okuma

12 Sirali 68renme LO1,L02, LO3,
Etkinlik: Video izleme ve okuma LO4

13 Pekistirmeli 6grenme 1 LO1,L02,L0O3
Etkinlik: Video izleme ve okuma

14  Pekistirmeli 6grenme 2 LO1,L02, LO3,
Etkinlik: Video izleme ve okuma LO4
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