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Icerik Mimarlikta Bilgisayar Destekli Tasarim'dan (CAD) Hesaplamali Tasarima gegis,
tasarim disiincesinde ve yontemlerinde koklii bir degisimi temsil etmektedir. Bu
baglamda ders, hesaplamali tasarim diisiincesi i¢cin bir temel olusturarak hesaplamal
tasarimin matematik, bilgisayar bilimi, evrimsel biyoloji, sistem bilimi ve felsefe ile
olan gii¢lu iliskileri izerine odaklanmay1 amaglar. Bunu yaparken teknik bir yaklasim
sunmaktan ziyade, hesaplamali tasarim soéylemleri ve uygulamalar igin temel
olusturan konu ve kavramlari tartisacaktir. Algoritmik-parametrik tasarim, tiiretici
sistemler, uzman sistemler, evrimsel sistemler, animasyona dayali tasarim, diyagram
mimarligl, malzeme ve performansa dayali tasarim, bilgisayar destekli liretim, ... )
Amaclari - Ogrencilere tasarimda bilisim alanindaki arastirma ve gelistirme
¢alismalarinin kuramsal yoniinii ve kisa tarihini aktarilmasi
- Hesaplamali tasarim ve gelisen dijital teknolojiler ile degisen mimari tasarim
arac ve ortamlarinin tasarim aktiviteleri ve siiregleri tizerindeki etkilerini
sorgulanmasy; 21. yiizyilin degisen tasarim lriinii lizerine diisiinmek.
- Hesaplamali tasarimda kuram/pratik iliskisini degerlendirilmesi
- Mimari tasarimda bilisim alaninin iligkili oldugu disiplinlerarasi etkilesimin
kavranilmasi
- Alanlailgili olarak giincel mesleki konularin arastirilmasi, incelenmesi, s6zel
ve gorsel araclar kullanilarak bir arastirmanin sunumu
Ogrenme LO1 Mimari tasarimda tarihi ve gilincel bilisim kuramlar1 bilgisini 6zgiin diisiince ve
Ciktilan arastirma ile gelistirebilme
LO2 Mimari tasarimda tasarim amagh bilgisayar kullaniminin mimari tasarim alanina
getirmis oldugu yeni tasarim yaklasimlarinin elestirel analizini, sentezini ve
degerlendirmesini yapabilme.
L03 Mimari tasarimda bilisim ¢alisma alaninin iligkili oldugu diger disiplinlerle
arasindaki etkilesimi kavrayabilme, yorumlayabilme ve yeni bilgiler olusturabilme.
L04 Yaratici ve elestirel diisiinme, sorun ¢dzme ve karar verme gibi zihinsel siirecleri
kullanarak alaninda bir konu ile ilgili diisiinceler gelistirebilme
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Derse zamaninda katilim ve dersin haftalik gerekliliklerini yerine getirerek devam

PROGRAM OGRENME CIKTILARI KATKI DUZEYLERI*

HO1 HO2 HO3 HO4 | HO5 HO6 | HO7 | HO8 | HO9 H10 H1 H12 H13 H14
LO1 4 5 3 4 3 3 4 1 2 3 4 4
LO2 4 5 5 5 3 4 4 0 2 3 4 4
LO3 5 5 4 4 4 4 5 0 0 4 4 4
LO4 5 5 4 4 0 0 4 0 2 4 5 4

* Katki Diizeyleri: 0: Yok, 1: Cok Diisiik, 2: Diisiik, 3: Orta, 4: Yiiksek, 5: Cok Yiiksek

HAFTALIK PROGRAM

H Bashik Ciktilar

1 Dersin tanitimi LO1
Hesaplama, hesaplamali diistinme ve mimarlikta hesaplamali tasarim
lizerine mevcut bilgilerin degerlendirilmesi

2 Erken Kompiitasyonel Cag (1960-1980)- Bilgisayarin insanlastiriimasi LO1,L02,L03

3 1980’ler - Bilgisayarin Araclastirilmasi LO1,L02,L03
Kisisel bilgisayarlarin ortaya ¢ikisi -Bilgisayar Destekli Cizim
Bilgisayarin Insallastirilmasi Siireci Devaminda: Uzman Sistemler

4 1990’lar- Bilgisayarin Tasarimdaki Yeri Tartismalari LO1,L02
Bilgisayarin Ortamlastirilmasi

5 2000’ler- Hesaplamali tasarim diisiincesi: LO1,L02,L03
Bilgisayarli m1 bilgisayarsiz mi tartismalarinin neredeyse yok olmasi,
Nasilin tartisilmasi?

6 Algoritmik-parametrik tasarim LO1,L02,L03
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7 Mimarlikta Tiiretken Sistemler LO1,L02, L03
8 Makale Konusunun Belirlenmesi ve Sunulmasi L03, L04
9 Evrimsel Tasarim Yaklasimlar: - Genetik Algoritmalar/Biyomimesis LO1,L02, L03
10 Animasyona ve Simulasyona Dayali Tasarim LO1, L02,L03
11  Malzeme ve Performansa Dayali Tasarim
12 (")grenci Sunumlari LO1,L02, L03
13 Ogrenci Sunumlar .03, L04
14  Ogrenci Sunumlari L03, L04
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