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Web sayfası  
İçerik Mimarlıkta Bilgisayar Destekli Tasarım'dan (CAD) Hesaplamalı Tasarıma geçiş, 

tasarım düşüncesinde ve yöntemlerinde köklü bir değişimi temsil etmektedir. Bu 
bağlamda ders, hesaplamalı tasarım düşüncesi için bir temel oluşturarak hesaplamalı 
tasarımın matematik, bilgisayar bilimi, evrimsel biyoloji, sistem bilimi ve felsefe ile 
olan güçlü ilişkileri üzerine odaklanmayı amaçlar. Bunu yaparken teknik bir yaklaşım 
sunmaktan ziyade, hesaplamalı tasarım söylemleri ve uygulamaları için temel 
oluşturan konu ve kavramları tartışacaktır.  Algoritmik-parametrik tasarım, türetici 
sistemler, uzman sistemler, evrimsel sistemler, animasyona dayalı tasarım, diyagram 
mimarlığı, malzeme ve performansa dayalı tasarım, bilgisayar destekli üretim,… ) 

Amaçları - Öğrencilere tasarımda bilişim alanındaki araştırma ve geliştirme 
çalışmalarının kuramsal yönünü ve kısa tarihini aktarılması 

- Hesaplamalı tasarım ve gelişen dijital teknolojiler ile değişen mimari tasarım 
araç ve ortamlarının tasarım aktiviteleri ve süreçleri üzerindeki etkilerini 
sorgulanması; 21. yüzyılın değişen tasarım ürünü üzerine düşünmek. 

- Hesaplamalı tasarımda kuram/pratik ilişkisini değerlendirilmesi 
- Mimari tasarımda bilişim alanının ilişkili olduğu disiplinlerarası etkileşimin 

kavranılması 
- Alanla ilgili olarak güncel mesleki konuların araştırılması, incelenmesi, sözel 

ve görsel araçlar kullanılarak bir araştırmanın sunumu 
 

Öğrenme  
Çıktıları 

LO1 Mimari tasarımda tarihi ve güncel bilişim kuramları bilgisini özgün düşünce ve 
araştırma ile geliştirebilme 
LO2 Mimari tasarımda tasarım amaçlı bilgisayar kullanımının mimari tasarım alanına 
getirmiş olduğu yeni tasarım yaklaşımlarının eleştirel analizini, sentezini ve 
değerlendirmesini yapabilme. 
L03 Mimari tasarımda bilişim çalışma alanının ilişkili olduğu diğer disiplinlerle 
arasındaki etkileşimi kavrayabilme, yorumlayabilme ve yeni bilgiler oluşturabilme. 
L04 Yaratıcı ve eleştirel düşünme, sorun çözme ve karar verme gibi zihinsel süreçleri 
kullanarak alanında bir konu ile ilgili düşünceler geliştirebilme 
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Ahlquist, 2011. 

- Mitchell, W.J., (1990), The Logic of Architecture, Design, Computation and 
Cognition, Massachusetts: The MIT Press. 
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- Kolarevic, B., Manufacturing Material Effects: Rethinking Design and Making in 
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http://www.arkitera.com/gundem _57_sanal-mimarlik-ve-
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- Menan, Z., 2005, Non Standard mimarlıklar: Bir Serginin Ardından. Mimarlık,   
s.37-41. 
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esastır. 

 
 
 
PROGRAM ÖĞRENME ÇIKTILARI KATKI DÜZEYLERİ* 

 HO1 HO2 HO3 HO4 HO5 HO6 HO7 HO8 HO9 H10 H11 H12 H13 H14 
LO1 4 5 3 4 3 3 4 1 2 3 4 4   
LO2 4 5 5 5 3 4 4 0 2 3 4 4   
LO3 5 5 4 4 4 4 5 0 0 4 4 4   
LO4 5 5 4 4 0 0 4 0 2 4 5 4   
               

* Katkı Düzeyleri:  0: Yok, 1: Çok Düşük, 2: Düşük, 3:  Orta, 4: Yüksek, 5: Çok Yüksek 

 
HAFTALIK PROGRAM 

H Başlık Çıktılar 
1 Dersin tanıtımı 

Hesaplama, hesaplamalı düşünme ve mimarlıkta hesaplamalı tasarım 
üzerine mevcut bilgilerin değerlendirilmesi 

LO1 

2 Erken Kompütasyonel Çağ (1960-1980)- Bilgisayarın İnsanlaştırılması 
 

LO1, L02, L03  

3 1980’ler - Bilgisayarın Araçlaştırılması 
Kişisel bilgisayarların ortaya çıkışı -Bilgisayar Destekli Çizim 
Bilgisayarın İnsallaştırılması Süreci Devamında: Uzman Sistemler 
 

LO1, L02, L03  

4 1990’lar- Bilgisayarın Tasarımdaki Yeri Tartışmaları 
Bilgisayarın Ortamlaştırılması  
 

LO1, L02 

5 2000’ler- Hesaplamalı tasarım düşüncesi:  
Bilgisayarlı mı bilgisayarsız mı tartışmalarının neredeyse yok olması,  
Nasılın tartışılması? 
 

LO1, L02, L03  

6 Algoritmik-parametrik tasarım 
 

LO1, L02, L03  
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7 Mimarlıkta Türetken Sistemler  
 

LO1, L02, L03  

8 Makale Konusunun Belirlenmesi ve Sunulması L03, L04 
 

9 Evrimsel Tasarım Yaklaşımları – Genetik Algoritmalar/Biyomimesis LO1, L02, L03  

10 Animasyona ve Simulasyona Dayalı Tasarım 
 

LO1, L02, L03  

11 Malzeme ve Performansa Dayalı Tasarım 
 

 

12 Öğrenci Sunumları 
 

LO1, L02, L03  

13 Öğrenci Sunumları 
 

L03, L04 

14 Öğrenci Sunumları 
 

L03, L04 
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