	ABDULLAH GÜL ÜNİVERSİTESİ
FEN BİLİMLERİ ENSTİTÜSÜ
MALZEME BİLİMİ VE MAKİNE MÜHENDİSLİĞİ ANABİLİM DALI
DERS TANIM VE UYGULAMA BİLGİLERİ

	Dersin Adı
	Kodu
	Yarıyılı
	T+U Saat
	Kredisi
	AKTS
	

	MOBILE PROGRAMMING
	 COMP-205
	GÜZ
	3 + 2
	4
	7
	


	Ön Koşul Dersleri
	COMP 112 OBJECT ORIENTED PROGRAMMING


	Dersin Türü
	Zorunlu

	Dersin Dili
	İngilizce

	Dersin Koordinatörü
	Yrd. Doç. Dr. M. Şükrü Kuran

	Dersi Verenler
	Yrd. Doç. Dr. M. Şükrü Kuran

	Dersin Yardımcıları
	Yok

	Dersin Amacı
	Bu ders programlama altyapısı olmayan öğrencilere bilgisayar programlamanın temellerini öğretmeyi hedeflemektedir. Bu derste öğrenciler SNAP ve Java dillerinde bilgisayar programlamayı öğrenecektir. Öğrenciler bu derste ayrıca grafik bir programlama dili olan SNAP ve genel bir programlama dili olan Java’da temel programlama kavramlarını ve tekniklerini de öğrenecektirler.
Bu derste Java programlama konusunda altyapısı olan öğrencilere mobil ortamda program geliştirme temelleri öğretilecektir. Öğrenciler Android Studio IDE’si ile mobil cihazlara program yazmayı öğreneceklerdir. Ayrıca öğrenciler mobil programlamanın temel parçaları olan aktivite, içerik sağlayıcı, servis ve broadcast alıcıları kullanmayı öğreneceklerdir.

	Dersin Öğrenme Çıktıları
	· Mobile ortama uygun, özellikle Android cihazlara uygun, uygulama geliştirme öğrenilecektir.
· Android uygulama geliştirmenin dört temel parçası olan aktivite, servis, içerik sağlayıcı ve broadcast alıcıları öğrenilecektir.
· Materyal tasarım düşüncesine uygun fonksiyonel, cevap vermeye duyarlı, içgüdüsel kullanıcı arayüzü tasarımı öğrenilecektir.


	Dersin İçeriği
	· Activite parçası ve ilgili sınıflar (classes)

· Servis parçası ve ilgili sınıflar (classes)

· İçerik sağlayıcı parçası ve ilgili sınıflar (classes)

· Broadcast alıcısı parçası ve ilgili sınıflar (classes)

· WebAPI, JSON, JSON parse etmek, REST servisleri

· SQLite 

· Kullanıcı arayüzü tasarımı

· Materyal tasarım

· Platformlar-arası geliştirme



	HAFTALIK KONULAR VE İLGİLİ ÖN HAZIRLIK SAYFALARI

	Hafta
	Konular
	Ön Hazırlık

	1
	Mobil ortama giriş
	Yok

	2
	Kullanıcı arayüzü, Bölüm I (Aktiviteler, Layout’lar, View’lar)
	Yok

	3
	Kullanıcı arayüzü, Bölüm II (ListView’ler, Çoklu aktiviteler, Intent’ler)
	Yok

	4
	Ağ’dan Uygulamaya, Bölüm I (WebAPI, JSON)
	Yok

	5
	Ağ’dan Uygulamaya, Bölüm II (AsynchTask, JSON Parse etme, Adaptörler)
	Yok

	6
	Kullanıcı arayüzü, Bölüm III (Menüler, Ayarlar, Tercihler)
	Yok

	7
	Kullanıcı arayüzü, Bölüm IV (Fragment’ler, Cihazlara özel kullanıcı arayüzleri, Materyal tasarım ve stilleri)
	Yok

	8
	İçerik sağlayıcılar, Bölüm I (İçerik sağlayıcı yaşam döngüsü, Veri kontratları, SQLite)
	Yok

	9
	Güz arası
	Yok

	10
	İçerik sağlayıcılar, Bölüm II (İçerik sağlayıcı sınıfı, İçeriç çözümleyici)
	Yok

	11
	İçerik sağlayıcılar, Bölüm III (Yükleyiciler, Projeksiyonlar)
	Yok

	12
	Servisler ve Broadcast Alıcıları, Bölüm I (Servisler, SynchAdapter’ler)
	Yok

	13
	Servisler ve Broadcast Alıcıları, Bölüm II (Alarmlar, Broadcast Alıcıları)
	Yok

	14
	İleri konular, Bölüm I (Kullanıcı Tecrübesi, Platformlar-arsı geliştirme)
	Yok

	15
	İleri konular, Bölüm II (Kotlin dili)
	Yok

	16
	Final Sınavı
	


	KAYNAKLAR

	Ders Notu
	Bu derse ait ders slaytları

	Diğer Kaynaklar
	Ders Kitabı: “Developing Android Apps”, https://classroom.udacity.com/courses/ud851
Yardımcı Kitaplar: “Android Developers”, https://developer.android.com


	MATERYAL PAYLAŞIMI 

	Dokümanlar
	 Derse ait ders slaytları ve program kodları

	Laboratuvar ödevleri
	 Her hafta işlenilen konu ile ilgili 3 lab ödevi verilecektir

	Projeler
	 Öğrencilere 4 parçadan oluşan 1 adet proje verilecektir 

	Sınavlar
	 1 Ara Sınav ve 1 Final Sınavı


	DEĞERLENDİRME SİSTEMİ

	YARIYIL İÇİ ÇALIŞMALARI
	SAYISI
	KATKI PAYI

	Ara Sınav
	1
	15

	Labratuvar ödevleri
	12
	20

	Proje parçaları (4 parçadan oluşan 1 proje)
	4
	50

	TOPLAM
	
	85

	Yıliçinin Başarıya Oranı
	
	85

	Finalin Başarıya Oranı
	1
	15

	TOPLAM
	 
	100


	Ders Kategorisi

	Temel Bilimler ve Matematik
	%70

	Mühendislik Bilimleri
	%30

	Sosyal Bilimler
	%0


	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARININ PROGRAM YETERLİLİKLERİ İLE İLİŞKİSİ

	No
	Program Yeterlilikleri
	Katkı Düzeyi

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	1
	Karşılaştıkları mühendislik problemlerine matematik ve temel bilimleri uygulayabilecek
	
	
	
	X
	
	

	2
	Verileri analiz edip yorumlayabilmek için deneyler tasarlayıp yapabilecek,
	
	
	
	
	X
	

	3
	Mühendislik problemlerini tanımlayabilecek, formüle edip çözebilecek
	
	
	
	
	X
	

	4
	Bir bileşen, süreç, sistem ya da ürünü, ekonomik, çevresel, sürdürebilirlik, üretilebilirlik, etik, sosyal, politik, sağlık ve güvenlik gibi açılardan değerlendirip, gerçekçi kısıt ve koşulları karşılayabilecek tarzda tasarlayabilecek
	
	
	
	
	X
	

	5
	Çok disiplinli takım çalışması yapabilecek
	
	X
	
	
	
	

	6
	Türkçe ve İngilizce etkili iletişim kurabilecek
	
	X
	
	
	
	

	7
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliğine sahip ve bu beceriye erişmiş
	
	
	
	
	X
	

	8
	Profesyonel ve etik sorumluluklarının bilincinde
	
	X
	
	
	
	

	9
	Mühendislik çözümlerinin küresel, ekonomik, çevresel ve toplumsal etkilerini kavramış
	
	
	
	X
	
	

	10
	Çağın sorunları hakkında bilgi sahibi olacak
	
	
	
	
	X
	

	11
	Mühendislik pratikleri için gerekli olan teknik, yetenek ve modern mühendislik araçlarını kullanabilecek
	
	
	
	
	X
	

	12
	Ayrık matematik, olasılık ve istatistik ve bu konularda bilgisayar mühendisliğine uygun uygulamalar konusunda bilgi sahibi olacak
	
	X
	
	
	
	

	13
	Yazılımsal ve donanımsal sistemlerde bilgisayar bilimleri teorisindeki veri tabanları, algoritmalar ve karmaşıklık ve yazılım mühendisliği prensiplerini uygulayabilecek ve uyguladığı tasarım seçimindeki avantaj ve dezavantajları açıklayabilecek kadar bilecek
	
	
	
	
	X
	

	14
	En yenilikçi bilgisayar sistemlerinin tasarımı ve operasyonu konusunda bilgi sahibi olacak. Ayrıca sayısal devre tasarımı, bilgisayar mimârisi, işletim sistemleri, bilgisayar ve haberleşme ağları ve veritabanı sistemleri konularında bilgi sahibi olacak
	
	
	
	
	X
	

	15
	Proje yönetimi, risk yönetimi ve değişim yönetimi kavramlarını; ayrıca sürdürülebilir ekonomik gelişme için yenilikçilik ve girişimcilik kavramlarının önemi konusunda bilinç sahibi olacaktır
	X
	
	
	
	
	


*1’den 5’e kadar artarak gitmektedir. 

	AKTS / İŞ YÜKÜ TABLOSU

	Etkinlikler
	Etkinlikler
	Süresi
(Saat)
	Toplam
İş Yükü

	Ders Süresi (Sınav haftası dahildir: 14x toplam ders saati)
	14
	3
	42

	Sınıf Dışı Ders Çalışma Süresi (Ön çalışma, pekiştirme)
	14
	3
	42

	Laboratuvar ödevleri
	12
	2
	24

	Proje parçaları
	4
	15
	60

	Ara sınav (3 saatlik sınav hariç)
	1
	20
	20

	Yarıyıl Sonu Sınavı (3 saatlik sınav dahil)
	1
	20
	20

	Toplam İş Yükü
	
	
	208

	Toplam İş Yükü / 30
	
	
	208/30

	Dersin AKTS Kredisi
	
	
	7


