	ABDULLAH GÜL ÜNİVERSİTESİ
FEN BİLİMLERİ ENSTİTÜSÜ
MALZEME BİLİMİ VE MAKİNE MÜHENDİSLİĞİ ANABİLİM DALI
DERS TANIM VE UYGULAMA BİLGİLERİ

	Dersin Adı
	Kodu
	Yarıyılı
	T+U Saat
	Kredisi
	AKTS
	

	SOFTWARE ENGINEERING
	 COMP-202
	BAHAR
	3 + 0
	3
	7
	


	Ön Koşul Dersleri
	COMP 101 ART OF COMPUTING


	Dersin Türü
	Zorunlu

	Dersin Dili
	İngilizce

	Dersin Koordinatörü
	Yrd. Doç. Dr. M. Şükrü Kuran

	Dersi Verenler
	Yrd. Doç. Dr. M. Şükrü Kuran

	Dersin Yardımcıları
	Yok

	Dersin Amacı
	Bu ders bir takım olarak yazılım geliştirme için geliştirilmiş metodoloji ve programları öğretmeyi hedeflemektedir. Öğrenciler proje planlaması, gereksinim analizi, kullanıcı hikayeleri inşası, kod tasarımı ve testini nasıl planlı ve düzenli bir biçimde yapacaklarını öğrenecektirler. Bu derste özellikle Çevik Yazılım Geliştirme metodolojisi öğretilecektir. Ayrıca öğrenciler, birlikte çalışma, versiyon kontrolü ve yazılım tasarımı için geliştirilmiş bâzı programları kullanmayı da öğrenecektirler.

	Dersin Öğrenme Çıktıları
	· Agile yazılım geliştirme metodolojisiyle iteratif bir şekilde yazılım geliştirme öğrenilecektir.

· Bir yazılım projesinin idâresi ve bakımının nasıl yapılacağı öğrenilecektir.

· Belli başlı yazılım geliştirme programlarının kullanımı öğrenilecektir: (Trello, GIT, GITHUB, UML, Maven)

· Endüstride çalışmakta olan kişiler tarafından tanımlanacak projelerde dört iterasyonlu çevik yazılım geliştirme süreci tecrübe edilecektir.



	Dersin İçeriği
	· Çevik yazılım geliştirme (Agile)
· Gereksinim analizi 

· Proje planlama, kullanıcı hikayeleri (user stories), görevler (tasks), görev tahtası (task board)

· SOLID prensipleri

· Versiyon kontrolü, kod gözden geçirme (reviewing) - (GIT, GITHUB)

· Test tabanlı geliştirme (Test driven development), Birim testi (Unit testing), Bağımlılık enjeksiyonu (Dependency injection)

· Otomatize proje inşa etme programları (Automated build tools)

· Temiz kodlama (Clean coding)



	HAFTALIK KONULAR VE İLGİLİ ÖN HAZIRLIK SAYFALARI

	Hafta
	Konular
	Ön Hazırlık

	1
	Yazılım geliştirmeye giriş: Çevik yazılım geliştirme, İteratif geliştirme
	Yok

	2
	Gereksinim analizi: Yazılım için gereksinimlerin toplanması
	Yok

	3
	Proje planlama, kullanıcı hikayeleri, görevler ve takım çalışması programları (Trello, Slack)
	Yok

	4
	SOLID prensipleri ile yazılım tasarımı
	Yok

	5
	Savunmacı programlama, kod gözden geçirme, versiyon kontrolü (GIT, GITHUB)
	Yok

	6
	1. Proje toplantısı – Başlangıç
	Yok

	7
	Test tabanlı geliştirme, Bölüm I: Birim testi
	Yok

	8
	Test tabanlı geliştirme, Bölüm II: Bağımlılık enjeksiyonu (Spring Çerçevesi)
	Yok

	9
	Bahar arası
	Yok

	10
	2. Proje toplantısı – 1. İterasyon demosu
	Yok

	11
	Otomatik proje inşa programları– Maven
	Yok

	12
	3. Proje toplantısı – 2. İterasyon demosu
	Yok

	13
	Temiz Kodlama, Bölüm I
	Yok

	14
	4. Proje toplantısı – 3. İterasyon demosu
	Yok

	15
	Temiz Kodlama, Bölüm II
	Yok

	16
	Final Proje toplantısı – 4. İterasyon demosu
	


	KAYNAKLAR

	Ders Notu
	Bu derse ait ders slaytları

	Diğer Kaynaklar
	Ders Kitabı: “Head First Software Development”, Pilone, D. ve Miles, R., 1. Baskı, O’Reilly, 2008.
Yardımcı Kitaplar: Yok


	MATERYAL PAYLAŞIMI 

	Dokümanlar
	 Bu derse ait ders slaytları

	Ödevler ve ders içi aktiviteler
	 Öğrencilere toplamda 10 adet ödev/ders içi ödev aktivite verilecektir

	Projeler
	 Öğrencilere 1 adet uzun grup projesi verilecektir

	Final Sunumu
	 1 Final sunumu


	DEĞERLENDİRME SİSTEMİ

	YARIYIL İÇİ ÇALIŞMALARI
	SAYISI
	KATKI PAYI

	Ödevler ve ders içi aktiviteler
	10
	35

	Proje sunumları (iteratif)
	3
	40

	TOPLAM
	
	70

	Yıliçinin Başarıya Oranı
	
	70

	Final Sunumunun Başarıya Oranı
	1
	30

	TOPLAM
	 
	100


	Ders Kategorisi

	Temel Bilimler ve Matematik
	%50

	Mühendislik Bilimleri
	%30

	Sosyal Bilimler
	%20


	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARININ PROGRAM YETERLİLİKLERİ İLE İLİŞKİSİ

	No
	Program Yeterlilikleri
	Katkı Düzeyi

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	1
	Karşılaştıkları mühendislik problemlerine matematik ve temel bilimleri uygulayabilecek
	
	
	
	X
	
	

	2
	Verileri analiz edip yorumlayabilmek için deneyler tasarlayıp yapabilecek,
	
	
	
	
	X
	

	3
	Mühendislik problemlerini tanımlayabilecek, formüle edip çözebilecek
	
	
	
	
	X
	

	4
	Bir bileşen, süreç, sistem ya da ürünü, ekonomik, çevresel, sürdürebilirlik, üretilebilirlik, etik, sosyal, politik, sağlık ve güvenlik gibi açılardan değerlendirip, gerçekçi kısıt ve koşulları karşılayabilecek tarzda tasarlayabilecek
	
	
	
	
	X
	

	5
	Çok disiplinli takım çalışması yapabilecek
	
	
	X
	
	
	

	6
	Türkçe ve İngilizce etkili iletişim kurabilecek
	
	
	
	
	X
	

	7
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliğine sahip ve bu beceriye erişmiş
	
	
	
	
	X
	

	8
	Profesyonel ve etik sorumluluklarının bilincinde
	
	
	
	
	X
	

	9
	Mühendislik çözümlerinin küresel, ekonomik, çevresel ve toplumsal etkilerini kavramış
	
	
	X
	
	
	

	10
	Çağın sorunları hakkında bilgi sahibi olacak
	
	
	
	
	X
	

	11
	Mühendislik pratikleri için gerekli olan teknik, yetenek ve modern mühendislik araçlarını kullanabilecek
	
	
	
	
	X
	

	12
	Ayrık matematik, olasılık ve istatistik ve bu konularda bilgisayar mühendisliğine uygun uygulamalar konusunda bilgi sahibi olacak
	
	X
	
	
	
	

	13
	Yazılımsal ve donanımsal sistemlerde bilgisayar bilimleri teorisindeki veri tabanları, algoritmalar ve karmaşıklık ve yazılım mühendisliği prensiplerini uygulayabilecek ve uyguladığı tasarım seçimindeki avantaj ve dezavantajları açıklayabilecek kadar bilecek
	
	
	
	
	X
	

	14
	En yenilikçi bilgisayar sistemlerinin tasarımı ve operasyonu konusunda bilgi sahibi olacak. Ayrıca sayısal devre tasarımı, bilgisayar mimârisi, işletim sistemleri, bilgisayar ve haberleşme ağları ve veritabanı sistemleri konularında bilgi sahibi olacak
	
	
	
	X
	
	

	15
	Proje yönetimi, risk yönetimi ve değişim yönetimi kavramlarını; ayrıca sürdürülebilir ekonomik gelişme için yenilikçilik ve girişimcilik kavramlarının önemi konusunda bilinç sahibi olacaktır
	
	
	
	
	X
	


*1’den 5’e kadar artarak gitmektedir. 

	AKTS / İŞ YÜKÜ TABLOSU

	Etkinlikler
	Etkinlikler
	Süresi
(Saat)
	Toplam
İş Yükü

	Ders Süresi (Sınav haftası dahildir: 14x toplam ders saati)
	14
	3
	42

	Sınıf Dışı Ders Çalışma Süresi (Ön çalışma, pekiştirme)
	14
	3
	42

	Ödevler ve sınıf içi ödevleri (10 adet ödev)
	10
	2
	20

	Projele iterasyonları
	3
	60
	60

	Yarıyıl Sonu Sunumu (2 saatlik sınav dâhil)
	1
	30
	30

	Toplam İş Yükü
	
	
	194

	Toplam İş Yükü / 30
	
	
	194/30

	Dersin AKTS Kredisi
	
	
	7


