	ABDULLAH GÜL ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK FAKÜLTESİ
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ
DERS TANIM VE UYGULAMA BİLGİLERİ

	Dersin Adı
	Kodu
	Yarıyılı
	T+U Saat
	Kredisi
	AKTS
	

	NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
	 COMP-112
	BAHAR
	3 + 2
	4
	6
	


	Ön Koşul Dersleri
	Yok


	Dersin Türü
	Zorunlu

	Dersin Dili
	İngilizce

	Dersin Koordinatörü
	Yrd. Doç. Dr. Gülay Yalçın

	Dersi Verenler
	Yrd. Doç. Dr. Gülay Yalçın

	Dersin Yardımcıları
	Yok

	Dersin Amacı
	Bu ders kapsamında, öğrenciler Java programlama dilinu kullanarak nesne tabanlı programlar geliştireceklerdir. Dersin basilica amacı, öğrencilere nesne tabalı programlama kavramlarını ve modern bilgisayar sistemlerinde yaygın kullanılan diger yardımcı kavramları öğretmektir. Ders kapsamında inheritance, polymorphism, exceptipn handling, çeşitli very yapıları ve grafik arayuz tasarımı gibi konular işlenecektir. 



	Dersin Öğrenme Çıktıları
	Dersi başarıyla tamamlayan öğrenciler;
· Nesne Tabanlı Programlamanın temel kavramlarını tanımlayabilecek,
· Bir bilgisayar yazılım problemini sistematik şekilde analiz edebilecek

· Java API de yer alan kütüphaneleri kullanabilecek

· Java ile nesne tabanlı program geliştirecek ve metot ve modülleri bir araya geliştirebilecek



	Dersin İçeriği
	· Genel OoP Kavramları

· Encapsulation, Set/Get Methods, toString() metodu
· Inheritance, Method Override

· Polymorphism

· Abstract Class, Abstract Method

· Interface 

· Swing Class, Event Handler

· Array Class, ArrayList 

· Exception Handling

· Recursion

· Generic Method, Generic Class

· Generic Colletions


	HAFTALIK KONULAR VE İLGİLİ ÖN HAZIRLIK SAYFALARI

	Hafta
	Konular
	Ön Hazırlık

	1
	Neden Object Oriented Programming
	Yok

	2
	Classes and Object
	Yok

	3
	Inheritance
	Yok

	4
	Polymorphism, Abstract Class
	Yok

	5
	Proje için Class tasarım örnekleri
	Yok

	6
	Polymorphism, Interface
	Yok

	7
	Object Oriented Design Örnekleri
	Yok

	8
	Midterm
	Yok

	9
	Swing Class, Event Handler
	Yok

	10
	Array Class, ArrayList
	Yok

	11
	Exception Handling
	Yok

	12
	Generic Method, Generic Class
	Yok

	13
	Project Demos
	Yok

	14
	Generic Collections
	Yok

	15
	Final Exam
	Yok


	KAYNAKLAR

	Ders Notu
	Bu derse ait ders slaytları

	Diğer Kaynaklar
	Ders Kitabı: 
 “Java How to Program,” Deitel, P. ve Deitel, H., 10. Baskı, Prentice Hall, 2014.
Yardımcı Kitaplar:
1. Java: The Complete Reference, 9th Edition by Herbert Schildt
2. How to Think Like a Computer Scientist JAVA Programming, Allen B. Downey


	MATERYAL PAYLAŞIMI 

	Dokümanlar
	 Bu derse ait ders slaytları

	Laboratuvar ödevleri
	 Her hafta işlenilen konu ile ilgili ödev verilecektir

	Projeler
	 Öğrencilere 1 adet proje verilecektir 

	Sınavlar
	 1 Ara Sınav ve 1 Final Sınavı


	DEĞERLENDİRME SİSTEMİ

	YARIYIL İÇİ ÇALIŞMALARI
	SAYISI
	KATKI PAYI

	Ara Sınav
	1
	20

	Labratuvar ödevleri
	10
	40

	Projeler
	1
	15

	TOPLAM
	
	75

	Yıliçinin Başarıya Oranı
	
	75

	Finalin Başarıya Oranı
	1
	25

	TOPLAM
	 
	100


	Ders Kategorisi

	Temel Bilimler ve Matematik
	%70

	Mühendislik Bilimleri
	%30

	Sosyal Bilimler
	%0


	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARININ PROGRAM YETERLİLİKLERİ İLE İLİŞKİSİ

	No
	Program Yeterlilikleri
	Katkı Düzeyi

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	

	1
	Karşılaştıkları mühendislik problemlerine matematik ve temel bilimleri uygulayabilecek
	
	
	
	X
	
	

	2
	Verileri analiz edip yorumlayabilmek için deneyler tasarlayıp yapabilecek,
	
	
	
	
	X
	

	3
	Mühendislik problemlerini tanımlayabilecek, formüle edip çözebilecek
	
	
	
	
	X
	

	4
	Bir bileşen, süreç, sistem ya da ürünü, ekonomik, çevresel, sürdürebilirlik, üretilebilirlik, etik, sosyal, politik, sağlık ve güvenlik gibi açılardan değerlendirip, gerçekçi kısıt ve koşulları karşılayabilecek tarzda tasarlayabilecek
	
	
	
	
	X
	

	5
	Çok disiplinli takım çalışması yapabilecek
	
	X
	
	
	
	

	6
	Türkçe ve İngilizce etkili iletişim kurabilecek
	
	
	X
	
	
	

	7
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliğine sahip ve bu beceriye erişmiş
	
	
	
	
	X
	

	8
	Profesyonel ve etik sorumluluklarının bilincinde
	
	
	X
	
	
	

	9
	Mühendislik çözümlerinin küresel, ekonomik, çevresel ve toplumsal etkilerini kavramış
	
	
	X
	
	
	

	10
	Çağın sorunları hakkında bilgi sahibi olacak
	
	
	
	
	X
	

	11
	Mühendislik pratikleri için gerekli olan teknik, yetenek ve modern mühendislik araçlarını kullanabilecek
	
	
	
	
	X
	

	12
	Ayrık matematik, olasılık ve istatistik ve bu konularda bilgisayar mühendisliğine uygun uygulamalar konusunda bilgi sahibi olacak
	
	X
	
	
	
	

	13
	Yazılımsal ve donanımsal sistemlerde bilgisayar bilimleri teorisindeki veri tabanları, algoritmalar ve karmaşıklık ve yazılım mühendisliği prensiplerini uygulayabilecek ve uyguladığı tasarım seçimindeki avantaj ve dezavantajları açıklayabilecek kadar bilecek
	
	
	
	
	X
	

	14
	En yenilikçi bilgisayar sistemlerinin tasarımı ve operasyonu konusunda bilgi sahibi olacak. Ayrıca sayısal devre tasarımı, bilgisayar mimârisi, işletim sistemleri, bilgisayar ve haberleşme ağları ve veritabanı sistemleri konularında bilgi sahibi olacak
	
	
	
	X
	
	

	15
	Proje yönetimi, risk yönetimi ve değişim yönetimi kavramlarını; ayrıca sürdürülebilir ekonomik gelişme için yenilikçilik ve girişimcilik kavramlarının önemi konusunda bilinç sahibi olacaktır
	
	
	X
	
	
	


*1’den 5’e kadar artarak gitmektedir. 

	AKTS / İŞ YÜKÜ TABLOSU

	Etkinlikler
	Etkinlikler
	Süresi
(Saat)
	Toplam
İş Yükü

	Ders Süresi (Sınav haftası dahildir: 14x toplam ders saati)
	14
	3
	42

	Sınıf Dışı Ders Çalışma Süresi (Ön çalışma, pekiştirme)
	14
	2
	28

	Proje
	1
	20
	20

	Ödev – Lab
	10
	5
	50

	Ara sınavlar
	1
	20
	20

	Yarıyıl Sonu Sınavı
	1
	20
	20

	Toplam İş Yükü
	
	
	180

	Toplam İş Yükü / 30
	
	
	180/30

	Dersin AKTS Kredisi
	
	
	6


